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Lekarna
Så här går det till

Åtta lag, fyra stationer och lagom mycket allvar. Hjälps åt precis som ni vill inom
laget. Vill någon hellre heja på sitt lag än att spela går det alldeles utmärkt.

Tångtrollen Måsvingarna Räkmackorna Krabbninjorna

Sillbullarna Dyndrakarna Musselmaffian Manetmarängerna

B R A  AT T  V E TA

S C H E M A

OMGÅNG MUS IKQU IZ MAGNETBYGGET GIANT  JENGA BOTTLE  FL IP
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VÅ R A  P O Ä N G

MUS IKQU IZ MAGNETBYGGET GIANT  JENGA BOTTLE  FL IP TOTALT

Det är fyra omgångar och fyra stationer. I schemat ser ni var ni ska vara och
vilket lag ni möter.

1

När en omgång är klar går ni vidare till nästa station i schemat. Alla stationer tar
inte exakt lika lång tid, så vi får anpassa oss lite och vänta in varandra.

2

Tre stationer sköter ni helt själva: Magnetbygget, Giant Jenga och Bottle flip.

Reglerna står på lappen vid stationen.
3

På musikquizet håller Per och Veronika i trådarna och delar ut poängen.4

De tre lekarna ger högst 3 poäng och musikquizet högst 4. Hur många ni får står
på stationens lapp.

5

Notera era poäng själva efter varje station. Utse gärna någon i laget som skriver
upp dem, här nedanför eller i telefonen.
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